
 
RAD SA GRAFIKOM - nastavak 

 
 

 

1. Napisati program koji će kreirati formu na kojoj se nalazi jedan krug zelene boje. Pozicija 

miša na formi treba da određuje poziciju toga kruga. Kada korisnik pritisne lijevi taster miša 

potrebno je izvršiti povećavanje prečnika kruga, a kada pritisne desni vrši se umanjivanje 

kruga.  

 
 

2. Napisati program koji kreira formu dimenzija 300x200 piksela. Ukoliko je forma aktivna na 

njoj treba crnim masnim slovima da bude ispisano „Aktivan“, a ako nije „Neaktivan“. 

Prilikom zatvaranja forme korisniku je potrebno prikazati dijalog prozor u kome ga je 

potrebno pitati da li želi da zatvori formu.  

 


